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Profesorado 

�  Iván Ruiz Rube 
◦ Despacho:  Simón Bolívar 1ª Planta. Despacho 

19 (junto a las banderas del edificio) 
◦ Tutorías online: Correo Campus Virtual 
◦ Tutorías presenciales: Jueves11:00-13:00 
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Contexto y motivación 

� En las asignaturas Traductores y PL1 hemos 
aprendido: 
◦ Técnicas para analizar y traducir lenguajes 

formales. 
◦  Fases de un compilador. 
◦ Desarrollar compiladores con generación de 

código, utilizando herramientas clásicas como 
FLEX y BISON 
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Contexto y motivación 

� Hoy día, es poco probable tener que 
construir un lenguaje de programación 
(propósito general). 

�  Sin embargo, lo habitual es construir 
lenguajes específicos de dominio para 
llevar a cabo tareas concretas. 

� Los lenguajes no sólo son textuales. 
También existen lenguajes visuales! 
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Contexto y motivación 

� En esta asignatura vamos a estudiar cómo 
desarrollar lenguajes específicos de 
dominio (DSL) visuales y textuales. 

� Para ello, utilizaremos los principios, 
técnicas y herramientas que ofrece la 
Ingeniería Dirigida por Modelos (MDE) 
para el desarrollo de los lenguajes. 
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Objetivos 
� Conocer los principios y las posibilidades 

que ofrece la Ingeniería Dirigida por Modelos. 
�  Trabajar con el entorno Eclipse como 

herramienta para el desarrollo de 
procesadores de lenguajes. 

� Diseñar lenguajes específicos de dominio 
textuales y visuales. 

� Construir editores y traductores para 
nuestros DSLs. 

� Aprender e investigar tecnologías recientes.  
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Programa 

� Lenguajes específicos de dominio (DSL) 
�  Ingeniería del Software Dirigida por 

Modelos (MDE) 
� Desarrollo de DSLs utilizando MDE 
� Metamodelado 
� Desarrollo del formato de representación 
� Transformaciones de modelos 
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Actividades 

� Exposiciones teóricas. 
� Prácticas de laboratorio. 
� Estudio individual. 
� Trabajo colaborativo. 
� Examen final 
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Evaluación 
� Trabajo colaborativo en grupo (75%) 
◦ Alternativas: 
�  Desarrollo de un DSL completo 
�  Implementación de alguna herramienta relacionada 

con MDE 
◦ Criterios: 
�  Proceso de desarrollo 
�  Documentación técnica (wiki) 
�  Producto 
�  Presentación 

� Examen final (25%) 
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* Se requiere una nota mínima de un 5 en ambas partes  



¿Qué vamos a construir? 
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¿Qué vamos a construir? 
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